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W nauce pisania bardzo wazne jest przyzwyczajenie reki do kreslenia linii, wzoréw
i ksztattow. Dtugich, duzych, matych. Pod réznymi katami. To samo tyczy sie rysowa-
nia czy malowania. Mowi sie nawet, ze ktos ma tadna kreske. Dlatego pakiet Nauka
Pisania sktada sie z zadan, ktére wycwiczg reke i sprawiy, ze pisanie literek to butka
z mastem. W trakcie naukozabawy dzieci poznajg literki, a nawet potrafig wskazac
cate stowa.

« pakiet dla ostatnich grup przedszkolnych i pierwszych klas szkoty podstawowej

* nauka pisania interaktywnym pisakiem

» wstep do nauki czytania

* kolorowanie obrazkéw

» dopasowywanie elementow

* nauka przez zabawe

Na planszy pojawiaja sie rézne figury geometryczne oraz wybrany
wzér. Zadaniem dziecka jest wskazanie wszystkich wzorcowych
elementow przed uptywem czasu.

::)zon‘leacc;riikompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

g?fe\gég;lir;taqe l:jzvzgz‘(im koncentracje D ey R e e

Ekran podzielony jest na dwie czesci. Z lewej strony wyswietlony
jest obrazek, ktoéry jest szablonem. Cel gry to przerysowanie
ilustragji.

zg;::cc;rizkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenna uwagi
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™8 3. tACZENIE KROPEK
@ bez limitu

Gra polega na potgczeniu ponumerowanych kropek. W rezultacie :‘ 1 0s.
zobaczymy gotowy obrazek.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D fwi i .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

R b
Ji 4. KOLOROWANKI

Cel gry to pokolorowanie obrazka po prawej stronie wedtug
szablonu, ktéry znajduje sie po lewej stronie ekranu.

zgg‘:eaccznrl‘ae kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ity i .

przestrzenng uwagi

S

X
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Na planszy pojawia sie rozgwiezdzone niebo oraz duza gwiazdka
w jednym kolorze. Celem gry jest odnalezienie gwiazdek o tym
samym kolorze i przeciggniecie ich do duzej gwiazdki.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy znajdujg sie réznokolorowe kulki. Celem gry jest
dopasowanie w pary tych samych elementéw przed uptywem
czasu.

.IU sredni

wzmacnia kompetencji . oA A .
R SBlee petencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
przestrzenna uwagi CWiCzypamicd . pomoc dydaktyczna
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;s= 7. MEMORY

Na ekranie wys$wietlone sg zakryte karty. Dziecko odwraca dwie
znichijezeli sg takie same to taczy je w pare. Celem gry jest odkry-
cie wszystkich mozliwych par.

.II trudny

:gg?:gznr'lz kompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng i

.
momE 8. LITERKOWE KLOCKI

Na planszy pojawia sie sztaluga z obrazkiem. Celem gry jest
utozenie wyrazu, opisujgcego dany przedmiot z ilustragji za
pomoca porozrzucanych klockéw

Swpz(;?:ccznrizkompetencje rozwija spotrzegawczosé D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
iIS%‘ 9. UKRYTE LITERKI

Na planszy wyswietlone s3 kontury danego wyrazu oraz rozsypa-
ne literki. Gra polega na rozpoznawaniu ksztattéw liter oraz
dopasowaniu ich w odpowiedniej kolejnosci.

:{)z;\:ccznr:gkompemnqe rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Na planszy pojawia sie rozsypany alfabet oraz pisana, wielka litera.
Zadaniem dziecka jest odszukanie wszystkich matych liter, ktére
pasuja do wyswietlanej litery przed uptywem czasu.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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“- 11. TOR SAMOCHODOWY

@ 1 min.
Na planszy widoczny jest tor samochodowy. Gra polega na ‘ 10s
zapamietaniu jadacego samochodu oraz odtworzeniu jego trasy : '

za pomoc3 interaktywnego pisaka. :
. I|:| sredni

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczypamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng

R b
momE  12. NAD RZECZKA

Na ekranie wyswietla sie rzeka, w ktérej ptyng rézne przeszkody.
Po jednej stronie znajduja sie malutkie kaczuszki, a po drugiej ich
mama. Gra polega na przeprowadzeniu wszystkich matych kaczek
przez wode tak, aby bezpiecznie dotarty na drugi brzeg rzeki.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy znajduje sie ruchoma tarcza. Zadaniem gracza jest
trafienie w sam jej Srodek. Gra podzielona jest na 5 etapéw, ktére
réznia sie liczba tarcz.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie wyswietla sie gwiezdziste niebo. Celem gry jest
zaznaczenie wszystkich gwiazdek, tak aby niebo w petni rozbtysto.
Wygrywa osoba, ktéra uzyska lepszy wynik przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies D pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi
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domek babcia

cebula
pomidor  tata
kwigtek arbuz

uszy

PAKIET NAUKA PISANIA

Gra polega na malowaniu obrazka wedtug wzoru, ktéry znajduje
sie po lewej stronie planszy.

wzmacnia kompetencje D m ” D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

Na ekranie pojawiajg sie cztery, zakrecone Sciezki o réznych
kolorach. Zadaniem dziecka jest przejscie catej Sciezki, zaczynajac
od miejsca startu, konczac na mecie.

wzmacnia kompetencje D " .. | I .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na ekranie znajduje sie szkolna tablica zapisana wyrazami.
Po prawej stronie wyswietla sie jedna litera z alfabetu. Zadaniem
dziecka jest odszukanie i zaznaczenie wszystkich wyrazéw, ktére
rozpoczynaja sie na wskazana literke.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e -
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Na planszy znajduja sie soczyste owoce, ktérych musimy pilnowac
przed takomymi pajgkami. Wygrywa osoba, ktdra ocali najwiecej
OWOCOW.

.IU $redni

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ . trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc
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@ bez limitu
Na planszy pojawiajg sie szare pola. Cel gry to utozenie

=y sy ' 1 w odpowiedniej kolejnosci klockéw z literkami, tak aby powstat :‘ o=
E}E dany wyraz. o
—— @ g . .II rudny

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
memE  20. BLOK RYSUNKOWY

Na ekranie wyswietla sie blok rysunkowy, na ktérym dzieci moga
¢wiczyd pisanie czy rysowanie.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D e Ay yean

przestrzenng uwagi




